
Odpov�d�t:  a. Každá t�ída PSM odpovídat jedné t�íd� nebo asociaci PIM  
b. Každá t�ída PIM se zobrazí na jednu t�ídu PSM  
c. Každá t�ída PIM se zobrazí na jednu t�ídu nebo asociaci
PSM
d. Mapování m�že být složité a záleží na mnoha okolnostech,
bez bližších informací se o n�m nedá nic �íct
e. Každá t�ída PSM odpovídat jedné t�íd� PIM

Odpov�d�t:  a. Definuje datové toky mezi aktéry
b. Slouží pro evidenci událostí a datových tok�  
c. Definuje vztahy mezi diagramy UML  
d. Obsahuje aktéry komunikující se systémem
e. Definuje stav aktéra p�i volání funkce

Odpov�d�t:  a. se používá pouze b�hem návrhu SW
b. nemá návaznost na objekty problémové domény
c. používá analytik, návrhá�, vývojá� i architekt  
d. nesmí použít SW Architekt
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Zav�ít toto okno

1

Body: 1

Po vygenerování PSM z PIM bude

Nesprávná odpov��
Bodový zisk: 0/1.

2

Body: 1

Kontextový diagram:

�áste�n� správná odpov��
Bodový zisk: 0.17/1.

3

Body: 1

UML Sequence Diagram:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.



Odpov�d�t:  a. t�ída je zastaralý termín pro objekt
b. t�ída p�edstavuje šablonu pro vznik objekt�  
c. žádný vztah mezi objektem a t�ídou neexistuje
d. oba dva výrazy znamenají totéž
e. objekt je instancí t�ídy  

Odpov�d�t:  a. diagram komponent  
b. sekven�ní diagram
c. diagram aktivit
d. diagram t�íd  
e. diagram nasazení  

Odpov�d�t:  a. Znázor�ují datové pam�ti
b. Vyjad�uje zp�sob komunikace mezi aktéry  
c. Znázor�uje tok událostí
d. Zachycuje �innosti, které mohou akté�i se systémem
vykonávat

 

Odpov�d�t:  a. Považuje za aktéry pouze uživatele systému
b. Bývá použit jako prost�edek komunikace se zákazníkem 
c. Znázor�uje funkce systému  
d. Popisuje data, se kterými software pracuje
e. Zobrazuje posloupnost volání funkcí v �ase

4

Body: 1

O vztahu mezi objektem a t�ídou lze �íci:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

5

Body: 1

Pro zachycení statického modelu systému lze použít:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

6

Body: 1
Diagram p�ípad� užití:

�áste�n� správná odpov��
Bodový zisk: 0.67/1.

7

Body: 1

Diagram p�ípad� užití (use cases):

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.



Odpov�d�t:  a. Forma agregace se silným vlastnictvím a vzájemn� odlišnou
dobou životnosti �ásti a celku.
b. Ani jedna z výše uvedených možností není správná.
c. Forma agregace se slabým vlastnictvím a vzájemn�
odlišnou dobou životnosti �ásti a celku.
d. Forma agregace se silným vlastnictvím a shodnou dobou
životnosti �ásti i celku.

 

e. Forma d�di�nosti se silným vlastnictvím a shodnou dobou
životnosti �ásti i celku.

Odpov�d�t:  a. název  
b. následné podmínky (sytémová omezení vyplývající z
p�ípadu užití)
c. tok událostí (posloupnost �asov� uspo�ádaných krok�
p�ípad� užití)
d. rizika spojené s p�ipadným chybným provedením
e. vstupní podnínky(omezení, která ovliv�ují realizaci p�ípadu
užití)

Odpov�d�t:  a. Datové typy.  
b. Atributy.
c. T�ídy.  
d. Komponenty.  
e. Funkce.

Odpov�d�t:  a. Má ur�en za�átek a konec a je uskute��ována pomocí
zdroj� - lidí a prost�edk�

 

b. SW projektem se rozumí pouze vytvá�ení analytické
dokumentace
c. Projekt je specifická nerutinní akce, která proto vyžaduje
plánování

 

d. SW projektem se rozumí pouze programování aplikace
e. Projekt je dob�e definovaná posloupnost �inností, která je
zam��ena na dosažení nejistého cíle

 

Odpov�d�t:  a. Podklady pro odhad náklad�.
b. Stru�ný text s výstižnou charakteristikou projektu.

8

Body: 1

Vztah typu kompozice v datovém modelu je:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

9

Body: 1

Specifikace p�ípadu užití(jednoho konkretního) by m�la obsahovat

�áste�n� správná odpov��
Bodový zisk: 0.25/1.

10

Body: 1

Mezi klasifikátory pat�í:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

11

Body: 1

Co to je softwarový projekt?

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

12

Body: 1

Co je to odborný �lánek?



c. Text v jazyce zadavatele, který podrobn� popisuje jaké cíle
má projektovaný systém splnit.

 

d. Podrobný popis technologie projektu.
e. Podrobný popis zadání od zadavatele projektu.

Odpov�d�t:  a. Má ur�en za�átek a konec a je uskute��ována pomocí
zdroj� - lidí a prost�edk�

 

b. SW projektem se rozumí pouze programování aplikace
c. Projekt je dob�e definovaná posloupnost �inností, která je
zam��ena na dosažení nejistého cíle

 

d. SW projektem se rozumí pouze vytvá�ení analytické
dokumentace
e. Projekt je specifická nerutinní akce, která proto vy�aduje
plánování

 

Odpov�d�t:  a. Diagram aktivit  
b. Stavový diagram  
c. Diagram t�íd
d. Diagram nasazení

Odpov�d�t:  a. Popisují zp�sob uložení dat do DB
b. Musí mít ur�en primární klí�
c. „Mapují“ pojmy skute�ného sv�ta  
d. By m�li mít minimáln� jeden atribut nebo vazbu na jinou
t�ídu

 

e. Musí mít jako jeden z atribut� jednozna�ný identifikátor

�áste�n� správná odpov��
Bodový zisk: 0.5/1.

13

Body: 1

Co to je softwarový projekt?

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

14

Body: 1
K zachycení toku událostí v systému použijeme:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

15

Body: 1
Analytické t�ídy

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.



Odpov�d�t:  a. Vytvá�ení deklarace zám�ru  
b. Údržbu systému podle specifikace
c. Testování specifikace
d. Sestavení odborného �lánku popisujícího �ešenou
problematiku

 

e. Interview se zadavatelem  

Odpov�d�t:  a. Identifikuje instance programu
b. M�že obsahovat i ternární vztahy  
c. Slouží jako prost�edek datového modelování  
d. Definuje atributy jednotlivých entit  
e. Modeluje funkcionalitu systému

Odpov�d�t:  a. Diagramu p�ípadu užití  
b. Diagramu spolupráce
c. Stavového diagramu
d. Sekven�ního diagramu

Odpov�d�t:  a. Nikdy neobsahuje koncovou zna�ku.
b. Nemá synchroniza�ní notaci.
c. Musí vždy obsahovat zna�ku za�átku a konce, protože se
jedná o sled aktivit procesu.

 

d. Obsahuje také prvky pro zachycení stav�.

Odpov�d�t:  a. Protože PSM se dá z PIM �áste�n� vygenerovat  
b. Protože žádný analytik neumí navrhovat software
c. Protože návrh bez analýzy vede ke špatnému softwaru  
d. Protože pot�ebujeme oba a PIM nejde z PSM zp�tn�
vygenerovat
e. Protože to definuje standard MDA

16

Body: 1

Úvodní studie obvykle zahrnuje:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

17

Body: 1

Konceptuální datový model:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

18

Body: 1
Zp�sob komunikace mezi aktéry lze zachytit pomocí:

Nesprávná odpov��
Bodový zisk: 0/1.

19

Body: 1

UML Activity Diagram:

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

20

Body: 1

Pro� je vhodné vytvá�et nejprve PIM a potom teprve PSM?

Správná odpov��
Bodový zisk: 1/1.

Zav�ít toto okno


